Carré d'un couple originel enfant ou héritier

nom du sim . nom du sim .

C C

M M
compétences Ch Ch

badge bronze

C= cuisine L L badge argent
M= mécanique Cr Cr badge or
Ch= charisme N N
P= physique JARDINAGE JARDINAGE
L= logique PECHE PECHE
Cr= créativité GRANDIT BIEN 4 GRANDIT BIEN 112(3]4

N= nettoyage
1 = bambin a enfant

2 = enfant a ado

3 = ado a jeune adulte (non-héritiers) ou ado a adulte (héritiers et non-héritiers qui ne vont pas a l'université)
4 = adulte a sénior



