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Douggas 
 

Montures bruyantes au poil lisse 
élevées à Ikaresh en Vassagonie, 
destinées aux voyages dans le 
désert. Peut être dressé pour la 
guerre. 
 
Coût : 250 CO 
Nécessite un harnachement exotique 
45 CO 
 
Caractéristiques :  

Animal domestique de Grande taille 
Dé d’endurance : 3d8+ 10 (45) 
Init + 0 
Vitesse. 6 m (25 km/jour même dans un désert) Charge utile 200 Kg. 
CA 18 (-1 taille, + 9 naturel) 
Attaque de piétinement  +8 (Dg 6d6+9) 
Particularité: 
Vig +13, Ref +1, Vol +1 
For 29, Dex 10, Con 30, Int 3, Sag 11, Cha 3.  
Perception +5, Survie +7. 
Environnement : désert 
Organisation : Solitaire (1), Troupeau (2-20) 
Facteur de puissance : 2 
Allégeance : neutre 
Evolution : DV 4-5 (Male dominant) 
 

 



  Home made 08/2007 par lolof_lolof@hotmail.com 

 
 
Idée scénario: Il est une période de l’année où tout les étrangers et les 
aventuriers sont les bienvenus à Ikaresh en Vassagonie: celle de la reproduction 
des Douggas. En effet les éleveurs cherchent en permanence à améliorer leurs 
troupeaux et pour cela la tradition veut que régulièrement un nouveau male 
reproducteur soit capturé et intégré au troupeau. Cette activité risquée qui 
consiste a partir dans les collines rocailleuses voir le désert pour capturer un 
male solitaire est jugée trop risquée par les autochtones, d’où l’appels au 
courageux volontaires. D’autant plus que la récompense est significative, en 
effet la personne qui amène un nouveau mal à un éleveur repart avec l’animal que 
sa capture remplace, donc un magnifique spécimen, dressé, qui n’a comme défaut 
que d’avoir déjà donné naissance à une génération de petits. Pour éviter les 
arnaques ces animaux sont également marqués au nom de leur éleveur. 
Les autochtones n’ont pas tord quand ils parlent des risques de la capture des 
Douggas car c’est une épreuve qui comportera sûrement les étapes suivantes : 

• S’enfoncer en zone désertique, un minimum de préparation pour résister 
aux conditions climatiques est indispensable. 

• Trouver un des grands males solitaires qui à cette époque chercheront à 
s’approcher des troupeaux sauvages pour se reproduire. C’est une bonne 
idée que de surveiller un troupeau plutôt que de partir au hasard dans le 
désert. 

• S’approcher subrepticement de la bête. Un test de Survie DD 10 pour s’y 
prendre comme il faut suivi d’un test de Discrétion opposé à la Perception 
de la bête. 

• Bondir pour attraper l’encolure de l’animal. Athlétisme DD 12. suivi d’un 
test d’Escalade DD 7 pour se hisser sur son dos 

• Et là, il faut imposer sa volonté à la créature Dressage DD 18, 3 réussites 
seront nécessaires. Chaque tentative sera accompagnée d’un test 
d’Equitation de DD 10 (+5 si on n’a jamais monté de douggas). Une chute 
qui entraîne 1d6+4 PV au pauvre dresseur, sera suivie d’une fuite de la 
bête ou d’un combat s’ils essayent de la bloquer. Une bête blessée ne sera 
pas acceptée par un éleveur. 

• Et conséquence de la nature humaine, les bandits qui surveillent les routes 
menant à Ikaresh ne sont pas rares et pour eux un animal déjà capturé et 
dompté forme une cible de choix… 

 

BanditsBanditsBanditsBandits  Homme d’arme niv 3   PV 20   Init +1  CA 13 Armure de 
cuir    Vig +4  Ref +2  Vol +1   +6 Cimeterre Dg 1D8+1      20 CO 

Athlétisme +4, Escalade +5, Dressage +1, Intimidation +2, Conn (nature) +1, 
Perception +3, Equitation +4, Survie +3 , Discrétion +4 


